Odkrywanie ksztattow
geometrycznych za pomoca
figur z drewna i korka

Narzedzie AAC

Potrzebny materiat:

e Arkusze korka (dostepne w sklepach rzemieslniczych)

e Nozyczki lub néz rzemieslniczy (wymagany nadzér osoby dorostej)

e Linijka i kompas

e Nietoksyczna farba, markery lub kredki do dekoracji

e Klej (opcjonalnie, do tworzenia ksztattéw 3D)

e Szablony dla réznych ksztattéw (mogg by¢ wykonane z kartonu lub

wydrukowane)

Kluczowa kompetencja: Umiejetnos¢ liczenia (geometria)

CELE OGOLNE

To narzedzie sktada sie z zestawu ksztattéw geometrycznych i ciat
geometrycznych 3D wykonanych z materiatéw drewnianych lub korkowych.
Zestaw zawiera podstawowe ksztatty, takie jak kota, kwadraty, tréjkaty, owale,
prostokgty i romby, a takze ciata 3D, takie jak szeSciany, kule, ostrostupy,

cylindry i stozki. Korek jest uzywany jako bezpieczniejsza i bardziej
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zrownowazona alternatywa dla drewna, zapewniajac, ze materiaty sqg

nietoksyczne i przyjazne dla dzieci.
Gtéwne cele to:

. Zwieksz sSwiadomosS¢ przestrzennqg: Dzieci uczg sie rozpoznawal i
rozrdzniac rézne ksztatty geometryczne i ciata 3D.

. Rozwijaj umiejetnosci motoryczne: Manipulowanie ksztattami pomaga
poprawi¢ koordynacje reka-oko i zrecznos¢.

. Wspieraj kreatywnosé: Dekorowanie i uktadanie ksztattéw zacheca do
ekspresji artystycznej i pomystowej zabawy.

. Promowanie Swiadomosci zrownowazonego rozwoju: Uzywanie korka

jako materiatu zapoznaje dzieci z praktykami przyjaznymi dla $rodowiska.

1. Wprowadzenie do ksztattéw (10 minut) Prezentacja:

Zacznij od zaprezentowania dzieciom kazdego ksztattu geometrycznego i ciata
3D. Pokaz im koto, kwadrat, tréjkat, owal, prostokgt i romb, a takze szescian,

kule, ostrostup, walec i stozek.

Podnie$ kazdy ksztatt i popro$ dzieci, aby go nazwaty, prowadzgc je w razie

potrzeby.

Oméw wiasciwosci kazdego ksztattu, takie jak liczba bokéw, naroznikéw,

krawedzi i powierzchni. Wyjasnij na przyktad, ze okrag ma jedng ciagtg krzywaq i
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nie ma zadnych naroznikéw, podczas gdy kwadrat ma cztery réwne boki i cztery

rogi.
Praktyczna eksploracja:

Przekazuj ksztatty, aby dzieci mogty sobie z nimi poradzi¢ i wyczué ich cechy

dotykowe.

Zache¢ ich, aby obrysowali krawedzie za pomocqg swoich palcéw i policzyli boki

lub Sciany.
2. Sortowanie ksztattéw (15 minut) Cwiczenie sortowania:

Rozt6z wszystkie ksztatty na stole lub podtodze, upewniajac sie, ze jest

wystarczajaco duzo miejsca do pracy dla dzieci.

Popro$ dzieci, aby posortowaty ksztatty w grupy w zaleznosci od ich typu (np.

wszystkie kota razem, wszystkie tréjkaty razem).

Pozwél dzieciom pracowac razem, zachecajac do wspétpracy i dyskusji, gdy

decyduja, gdzie nalezy kazdy ksztatt.

Dyskusja grupowa:

Po posortowaniu ksztattéw zbierz dzieci i oméw posortowane grupy.
Mozesz zada¢ takie pytania jak:

- Dlaczego zestawites te ksztatty razem?

"Co majq ze sobg wspdlnego wszystkie kwadraty?"

"Jak odréznic tréjkat od prostokgta?”
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Podkre$l kluczowe cechy kazdej grupy ksztattéow podczas omawiania ich

odpowiedzi.
3. Wtasciwosci ksztattu (10 minut) Szczegétowe badanie:
Wez kazdq grupe ksztattow i przyjrzyj sie im blizej.

Oméw konkretne wtasciwosci, takie jak:

Okregi: Jedna ciggta krzywa, bez naroznikéw.

e Kwadraty: Cztery réwne boki, cztery rogi pod kgtem prostym.

e Tréjkaty: Trzy boki, trzy rogi (w razie potrzeby wyjasnij rézne typy
tréjkatéw, takie jak réwnoboczny, réwnoramienny i pochyty).

e Owale: Ksztatt eliptyczny, bez naroznikéw.

e Prostokgty: cztery boki, przeciwlegte boki réwne, cztery narozniki pod

katem prostym.

e Romby: Cztery réwne boki, przeciwlegte katy rowne.

Interaktywne pytania:
Zaangazuj dzieci za pomocg interaktywnych pytan:
"Czy mozesz znalez¢ inny przedmiot w pokoju, ktéry ma ksztatt kota?"

"Co sprawia, ze kwadrat rézni sie od prostokgta?"
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1. Przygotuj materiaty:

Zbierz arkusze korka, linijke, cyrkiel, nozyczki lub néz rzemieSlniczy oraz
szablony ksztattéw, ktore chcesz stworzyé. Upewnij sie, ze narzedzia tngce sqg

obstugiwane przez osobe dorostq lub pod nadzorem osoby dorostej.
2. Rysuj ksztatty:

Uzyj linijki i cyrkla, aby narysowac pozgdane ksztatty na arkuszach korka. W
przypadku ksztattéow geometrycznych narysuj proste kontury két, kwadratéw,
tréjkgtéw, owali, prostokgtéw i rombéw. W przypadku bryt 3D narysuj siatki (w

uktadach), ktére mozna sktadaé w szesciany, ostrostupy i stozki.
3. Wytnij ksztatty:

Ostroznie wytnij narysowane ksztatty z arkuszy korka. W przypadku ksztattéw
3D wytnij siatki i z16z je w odpowiednie formy, w razie potrzeby uzywajac kleju,

aby zabezpieczy¢ krawedzie.
4. Udekoruj ksztatty:

Zapewnij dzieciom nietoksyczng farbe, markery lub kredki do ozdobienia
ksztattow. Mogg dodawaé wzory, kolory i projekty, aby spersonalizowaé swoje

geometryczne figury.
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5. Sktadanie bryt 3D:

W przypadku ksztattéw 3D, takich jak szeSciany, ostrostupy i stozki, zt6z wyciete
siatki wzdtuz krawedzi i sklej je ze soba, aby utworzy¢ ksztatty. Poczekaj, az klej

catkowicie wyschnie przed uzyciem.
Pomysty na ¢wiczenia:

Sortowanie i kategoryzowanie: Popro$ dzieci, aby posortowaty ksztatty wedtug

rodzaju, rozmiaru lub koloru.

Budowanie konstrukcji: Zachecaj dzieci do uzywania ksztattéw do budowania

wiez, doméw lub innych konstrukcji.

Polowanie na ksztatty: Zorganizuj gre, w ktérej dzieci znajdujg przedmioty w

pokoju, ktére pasujg do ksztattéw geometrycznych.

Kreatywna dekoracja: Pozwdl dzieciom ozdabia¢ ksztatty wzorami, twarzami lub

innymi wzorami, aby tworzy¢ niepowtarzalne dzieta sztuki.

Korzystajgc z geometrycznych figur z korka, dzieci moga bezpiecznie odkrywaé
koncepcje geometryczne, jednoczesnie rozwijajac swoje zdolnoSci motoryczne i
kreatywno$¢. Stosowanie zréwnowazonych materiatéw, takich jak korek, rowniez

sprzyja Swiadomosci ekologicznej od najmtodszych lat.
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